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คำนำ 
 

มูลนิธิสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์
แห่งชาติ กลุ่มบริษัท บี.กริม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรตและบริษัท นานมีบุ๊คส์ จำกัด ได้ริเริ่มโครงการบ้าน
นักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย เพ่ือปลูกฝังนิสัยการเป็นนักวิทยาศาสตร์ให้กับเด็กปฐมวัยและเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยได้ร่วมมือกับ มูลนิธิ Haus der kleinen Forscher ประเทศเยอรมนี 
ได้จัดทำใบกิจกรรมโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประทศไทย ทั้งระดับปฐมวัยและระดับประถมศึกษา โดย
กิจกรรมดังกล่าวสามารถนำมาบูรณาการกับการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี สามารถช่วยพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ให้กับผู้เรียนตลอดจนทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะในศตวรรษที่  21 ส่งเสริมกระบวน 
การคิดและ พัฒนาคุณภาพการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  

ในการจัดทำแนวทางการจัดกิจกรรมสืบเสาะตามโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ระดับประถมศึกษา 
(ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 -3) ผู้จัดทำโดยได้รวบรวมการจัดกิจกรรม ที่คุณครูสามารถ นำไปใช้เป็นแนวทางใน
การจัดกิจกรรมการสืบเสาะให้กับผู้เรียนตลอดจน นำไปจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมกระบวนการคิดหาคำตอบด้วยตนเอง
ของผู้เรียน จากการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน (co-construction) การรู้คิด (me ta-cognition) และการ
เรียนรู้ผ่านโครงงาน (projectapproach) โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง โดยในเล่มแนวทาง 
การจัดกิจกรรมสืบเสาะตามโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย ระดับประถมศึกษา นี้ จะเป็นแนวทาง
สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียนในช่วงชั้นประถมศึกษาตอนต้น คือระดับประถมศึกษาปีที่ 1 -3 
โดยประกอบด้วย 
  - ชุดบัตรสืบเสาะเกี่ยวกับร่างกาย 
  - ชุดบัตรสืบเสาะเกี่ยวกับน้ำในธรรมชาติและเทคโนโลยี 
  - ชุดบัตรสืบเสาะเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
  - ชุดบัตรสืบเสาะทางเทคโนโลยี 
  - ใบงานสำหรับการจัดกิจกรรม 
  - แนวทางการประเมินเพ่ือรับตราพระราชทาน “บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย” 
ระดับประถมศึกษา 

- ตัวอย่างการเขียนรายงานกจิกรรมสืบเสาะ 
 ทางผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า แนวทางการจัดกิจกรรมสืบเสาะตามโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย  
ระดับประถมศึกษา เล่มนี้จะเป็นประโยชน์กับคุณครูผู้สอน สถานศึกษา ที่จะใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนให้
เกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนเป็นผู้นำตนเองในการเรียนรู้ และมีทักษะในอนาคตต่อไป  
 

นุชรี วงค์แก้ว 
ศึกษานิเทศก์ 

สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดแพร่ 
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กระบวนการสืบเสาะ 
 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้กล่าวถึงกระบวนสืบเสาะ ในทางวิทยาศาสตร์ 
คือการหาคำตอบให้กับคำถาม และการอธิบายปรากฏการณ์ต่างๆ ได้มาด้วยการค้นหาอย่างมีระบบและมี
เป้าหมาย เด็ก ๆ ก็เช่นกัน พวกเขาสำรวจโลกของตัวเองอย่างมีระบบ มีการตั้งคำถามเป็นพื้นฐานและใช้เป็น
จุดเริ่มต้นของคำถามและการสังเกตด้วยความสงสัยของพวกเขา ในทางหนึ่ง กระบวนการตั้ งคำถามของเด็ก ๆ 
จะคล้ายคลึงกับนักวิจัย หรือนักวิทยาศาสตร์ เพียงแต่ว่าเด็กจะต่างจากผู้ใหญ่ในเรื่องของการตระหนักถึง
พฤติกรรมของตัวเองและการดำเนินการอย่างเป็นระบบ 

กระบวนการสืบเสาะคือแบบจำลองหรือเครื่องมือหนึ่งที่จะช่วยให้ครูเห็นว่าพวกเขาจะทำกิจกรรม
สืบเสาะกับเด็ก ๆ และจะมีส่วนร่วมกับการสนทนาเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางวิทยาศาสตร์กับเด็ก ๆ ได้อย่างไร 
วิธีการนี้จะต้องนำด้วยคำถามปลายเปิด อย่างไรก็ตาม ในการสอนแต่ละวัน ผู้สอนไม่จำเป็นต้องทำแบบเดิมทุก
ครั้งไป 

 

สิ่งที่ต้องมีมาก่อนคือประสบการณ์พ้ืนฐาน: 
ในชีวิตประจำวัน เด็กก็เช่นเดียวกับผู้ใหญ่ พวกเขามักจะค้นพบและทดลองสิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ เมื่อทำ

เช่นนี้พวกเขาก็จะได้เพิ่มพูนประสบการณ์พื้นฐานผ่านปรากฏการณ์และวัตถุต่าง ๆ เพื่อที่จะได้พัฒนาไปสู่
คำถามและข้อสันนิษฐาน เด็ก ๆ จำเป็นต้องมีประสบการณ์ขั้นพ้ืนฐานเหล่านี้ก่อน 

 

การถามคำถาม: 
ส่งเสริมให้เด็ก ๆ ตั้งคำถามจากปรากฏการณ์ที่สังเกตเห็นในระหว่างการค้นคว้าที่พวกเขาสนใจ และ

เจาะจงพูดถึงคำถามที่ได้จากความสนใจนั้น แน่นอนว่าคุณครูหรือผู้สอนยังสามารถสร้างปรากฏการณ์หรือ
คำถามนั้นได้เช่นกัน ตามหลักแล้วจะเริ่มจากการสังเกตของเด็ก ๆ 

 

รวบรวมความคิดและตั้งข้อสันนิษฐาน: 
พูดคุยกับเด็ก ๆ ว่าพวกเขาได้รู ้อะไรมาแล้วบ้างจากคำถามที่พวกเขาตั้ง และพวกเขามีข้อสรุปว่า

อย่างไร วิธีการนี้เด็ก ๆ จะเห็นภาพว่าขั้นตอนที่ดีที่สุดเพื่อหาคำตอบให้กับคำถามเป็นอย่างไร ตัวอย่างเช่น  
การทำการทดลองที่เหมาะสม 

 

ทดสอบและปฏิบัติการสืบเสาะ: 
เด็กทุกคนควรมีเวลาที่เพียงพอสำหรับการลองทำตามความคิดของตนเองและทำกิจกรรมการสืบเสาะ 

ได้ทำตามสิ่งที่ตนเองวางแผนไว้และทดสอบซ้ำ 
 

สังเกตและบรรยาย: 
ส่งเสริมให้เด็ก ๆ สังเกตและบรรยายสิ่งที่เห็นระหว่างการสืบเสาะของพวกเขาให้ถูกต้อง ด้วยวิธีนี้พวก

เขาจะตระหนักได้ว่ากำลังสำรวจตรวจสอบอะไร และสิ่งที่พวกเขาสำรวจตรวจสอบเป็นอย่างไร 
 

อภิปรายและสะท้อนคิด: 
ในขั้นตอนของการสะท้อนคิด หลังจากที่การทดลองของเด็กจบแล้ว เด็ก ๆ ควรจะได้พูดคุยเพ่ือ

อภิปรายเกี่ยวกับประสบการณ์และข้อค้นพบที่ได้รับมา ระหว่างขั้นนี้เด็ก ๆ จะได้มีโอกาสในการสร้างคำอธิบาย
ของตนเองจากข้อค้นพบของพวกเขา 
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วัฏจักรการสืบเสาะตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย 
 

ครสูามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะให้กับผู้เรียนโดยใช้กระบวนการตามวัฏจักรการสืบเสาะ
ตามแนวทางโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย ได้แก่ 

1. วัฏจักรการสิบเสาะทางวิทยาศาสตร์ 
2. วัฏจักรการสืบเสาะทางคณิตศาสตร์ 
3. วัฏจักรการสืบเสาะทางเทคโนโลยี 

 

ซึ่งทั้งสามวัฏจักรนี้ครูสามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน 
ซึ่งกระบวนการสืบเสาะไม่จำเป็นต้องทำครบทุกขั้น หรือทำตามลำดับที่กล่าวมาข้างต้น การสังเกตครั้งใหม่
มักจะกระตุ ้นให้เกิดการสำรวจตรวจสอบใหม่ ๆ ก่อนที ่จะเกิดผลลัพธ์สำคัญของคำถามก่อนหน้าหรือ  
เพื่อให้การสำรวจตรวจสอบนั้นมีรายละเอียดมากขึ้น เช่นเดียวกับนักวิทยาศาสตร์ ที่ขั้นตอนในการตั้งคำถาม  
การตั้งสมมติฐาน การทดลอง การค้นหาผลลัพธ์และการตั้งคำถามเพ่ิมจะเกิดขึ้นเป็นวงจรที่ต่อเนื่องกัน 
 
ที่มา:  https://www.littlescientistshouse.com/pedagogy 
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โรงเรียนวัดท่าหมื่นรามสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2

19

กิจกรรมที่ 7

มือยาง

วัตถุประสงค์

นักเรียนสังเกตและอธิบายหน้าที่ของกระดูกมือของมนุษย์ได้

นักเรียนสร้างแบบจำลองและอธิบายความสัมพันธ์ของลักษณะ

และหน้าที่ของกระดูกมือได้

1.

2.

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม

นักเรียนลองออกแบบมือยางตามวิธีที่กำหนด

อภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับมือยางที่ได้วิเคราะห์เปรียบเทียบ

นักเรียนวางแผนและดำเนินการสำรวจตรวจสอบเพื่อหาข้อมูล

เพิ่มเติม เพื่อระบุว่าอะไรที่ให้แบบจำลองมือยางไม่สมบูรณ์

อภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับส่วนประกอบของมือเพื่อให้ทราบว่ามือมี

กระดูกทำให้มีโครงสร้างแบบที่เห็น และสามารถจับสิ่งของต่าง ๆ

และมีข้อต่อที่ทำให้นิ้วมือขยับและงอได้

1.

2.

3.

4.

ผลการจัดกิจกรรม

นักเรียนสามารถสังเกตและอธิบายหน้าที่ของกระดูกมือของ

มนุษย์ได้

นักเรียนสามารถสร้างแบบจำลองและอธิบายความสัมพันธ์ของ

ลักษณะและหน้าที่ของกระดูกมือได้

1.

2.
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กิจกรรมที่ 7

มือยาง

โรงเรียนวัดท่าหมื่นรามสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2

20

วัสดุอุปกรณ์ในการจัดกิจกรรม

ใบงาน

ทราย ถุงมือยาง

หลอด

ปากกาเคมี

กรรไกรยางวง
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กิจกรรมที่ 7

มือยาง

โรงเรียนวัดท่าหมื่นรามสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2

21

บรรยากาศขณะเข้าร่วมกิจกรรม
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           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

7 

กิจกรรมที่ 2 ลายนิ้วมือ 
จุดประสงค์ของกิจกรรม 

           1. เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ด้านลายนิ้วมือ        

           2. เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการจำแนกประเภทลายนิ้วมือได้ 

           3. เพ่ือให้นักเรียนใฝ่เรียนรู้ 

วัสดุอุปกรณ์ 

   
 

 

กระดาษทิชชู ่

หมึกตลับ 

ใบบันทึกกิจกรรม 

ตัวอย่างลายนิ้วมือ 

132



           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

8 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม

 

 

ครูใช้คำถามกระตุ้นความสงสัย และอยากหาคำตอบเกี่ยวกับลายนิว้มือนักเรียนแตล่ะคน 

แล้วให้นักเรียนตรวจสอบลักษณะลายนิ้วมือตัวเอง และนำแบบลายนิ้วมือให้นักเรียนวิเคราะห์

เพื่อจำแนกลายนิ้วมือแต่ละนิ้วของตัวเอง 

ระหว่างทำการเปรียบเทียบลายนิ้วมือ นักเรียนได้มีการปรึกษากันถึงลายนิ้วมือที่ซับซ้อน 
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           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

9 

การนำเสนอผลงาน 
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           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

10 

ผลการจัดกิจกรรม 

 
 

 

135



           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

11 
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           รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมตามโครงการ“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”  

 ระดับประถมศึกษา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนบ้านโนนแดง 

 

12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.กิจกรรมเป็นไปตามจุดประสงค์ดังนี้            

           1. นักเรียนมีความรู้ด้านลายนิ้วมือ        

           2. นักเรียนมีทักษะการจำแนกประเภทลายนิ้วมือได้ 

           3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ 

 

 

2.สะท้อนคิดของนักเรียน   

     1. นักเรียนรู้ว่าลายมือ ทั้ง 10 นิ้ว มีลายที่แตกต่างกัน 

     2. นักเรียนได้รู้ว่าทุกคนจะมีลายมือที่แตกต่างกัน 

     3. นักเรียนได้รู้ว่า เราสามารถตรวจสอบลายนิ้วมือได้ และเอาไปใช้ประโยชน์อื่นได้ 

     4. นักเรียนไดรู้้จักชื่อลายนิ้วมือที่ตัวเองมี และจำแนกได้ 
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รายงานกิจกรรมสืบเสาะทางเทคโนโลยี 

1. ชื่อกิจกรรม กิจกรรมที่ 1 เรื่อง เครื่องบินจรวด 

2. จุดประสงค    1. สามารถพับเครื่องบินจรวดใหสามารถพุงไดไกลกวาเปาหมายที่กำหนดได 

                      2. สามารถแกปญหาวิธีการพับเครื่องบินจรวดใหสามารถพุงไดไกลกวาเดิมได 

3. 3. บรรยากาศขณะทำกิจกรรม 

3.1 อุปกรณ   

   กระดาษ A4  หนังยาง  กระดาษแข็ง 
3.2  ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 

ขั้นที่1 กำหนดเรื่องที่ตองการศึกษา 

-จะพับเครื่องบินจรวดจากระดาษอยางไรใหพุงไดไกลกวาเปาหมายที่กำหนด 

ขั้นที่ 2 ทดลองตามวัตถุประสงค 

- ใหแตกลุมเลือกกระดาษ A4 พับตามแบบ ตามขั้นตอนการพบัตามบัตรสืบเสาะ จนครบ 12 

ขั้นตอน  

- กำหนดเปาหมายระยะ 5 เมตร และทดสอบการพุงเครื่องบินกระดาษ 

- ปรับวิธีการพับใหมหลายๆวิธีและทดสอบการพุง 3 แบบ  ไดแก พับปกควำ่ลง  พับหัว

เครื่องบินใหแหลม  ปลอยสวนทายเครื่องกางออก 

ขั้นที่3 การตัดสินใจ  

- ใหแตกลุมตัดสินใจเลือกวิธีการพับที่สามารถพุงเครื่องบินกระดาษใหไดไกลที่สุด แบบพับ

หัวเครื่องบินใหแหลม   

ขั้นที่4 ลงมือปฏิบัติและเพิ่มประสิทธิภาพ  

- แตละกลุมรับกระดาษกระดาษ แข็ง พับเครื่องบินกระดาษตามแบบและปรับวิธีการพับหัว

เครื่องบินใหแหลม   

- นำมาทดสอบใหมอีกครั้ง และทดสอบกับกลุมอ่ืน 

 ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินวิธีการแกปญหา 

- ใหแตละกลุมใชหนังยางชวยย่ิงเวลาพุง ผลการทดสอบเครื่องบินกระดาษพุงไดไกลกวาเดิม  

เอกสารหมายเลข 1 138



ขั้นที่ 6 ขั้นขยายมุมมองความคิด  

   - ชนิดของกระดาษและวิธีการพับมีผลตอระยะทางการพุงของเครื่องบินกระดาษ 

   -  เครื่องบินจรวดสามารถนำมาใชในการแขงขันเพื่อความสนุกสนานได 

3.3ขั้นสรุป 
การใชกระดาษ กระดาษ A4   พับเครื่องบินจรวดตามแบบ และเปล่ียนวิธีการพับใหมโดยพับหัว

เครื่องบินใหแหลม เครื่องบินจรวดพุงไดไกล  แตถาใชกระดาษแข็งและใชหนังยางชวยยิงจรวดจะพุงได
ไกลวาเดิม 
4.  ภาพการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน 
 4.1 ภาพอุปกรณ 
 4.2 ภาพการพับตามแบบ 
 4.3 ภาพการทดสอบ 
 4.4 ภาพการปรับและแกไขใหม 
5. ผลการจัดกิจกรรม 
        ผลงาน ใบงานของนักเรียน 
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การบันทึกการเคลื่อนท่ีของเครื่องบินจรวด 

การพับเครื่องบินจรวดครั้งที่ 1  พับตามแบบ 

ชนิดของกระดาษที่เลือก  

ผลการเคล่ือนที่ของจรวด o ใกลกวา 5 เมตร 
o ไกลกวา 5 เมตร 

 

การพับเครื่องบินจรวดครั้งที่ 2    

ชนิดของกระดาษที่เลือก  

วิธีการพับ ผลการเคลื่อนท่ีของจรวด 

-พับแบบปกคว่ำลง ไกลอันดับที่ ........................................ 

-พับแบบหัวเครื่องบินใหแหลม ไกลอันดับที่ ........................................ 

-พับแบบปลอยสวนทายเครื่องกางออก ไกลอันดับที่ ........................................ 

 

การพับเครื่องบินจรวดครั้งที่ 3    

ชนิดของกระดาษที่เลือก  

 ผลการเคลื่อนท่ีของจรวด 

-พับแบบหัวเครื่องบินใหแหลมและใชหนังยาง
ชวยยิง 

o ใกลกวาเดิม 
o ไกลกวาเดิม 

o เทาเดิม 
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รายงานกิจกรรมวิทยพ้ืนฐานเกี่ยวกับรางกาย 

1. ช่ือกิจกรรม  กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมไมเห็น ไมไดยิน  

2. จุดประสงคของกิจกรรม  
1. เพ่ือสังเกตและอธิบายความสัมพันธของตาและหู 
2. เพ่ือสังเกตผลการทำกิจกรรมเม่ือตาและหูไมสามารถทำงานไดตามปกติ 

3 อุปกรณ 

1. ผาปดตา 
2. ท่ีอุดหู 
3. ภาชนะสำหรับเลนเกมปดตาตีปบ 
4. ไมตีปบ ( ทอPVC ) 

 
 
4. ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
     ข้ันตั้งคำถามเกี่ยวกับปรากฏการณธรรมชาติ  

 1. ครใูชคำถามกระตุนความคิดนักเรียนดังนี้ 
- ทำไมเราถึงมองเห็นและสิ่งตางๆและไดยินเสียงครู 
- ตามและหูทำหนาท่ีอะไร 
- ถานักเรียนเอามือปดตาจะมองหรือไม 
- ถานักเรียนเอามือปดหูจะไดยินเสียงของคนพูดหรือไม 
- นักเรียนๆ คิดวาการท่ีเรามองไมเห็นและไมไดยิน กับการมองไมเห็นอยางเดียว อะไรท่ีทำ

ใหการใชชีวิตลำบากกวากัน 

    ข้ันรวบรวมความคิดและขอสันนิษฐาน 

          1. ใหนักเรียนคาดคะเนคำตอบจากคำถามและจดบันทึก 
- ถาหากปดตานักเรียนจะมองเห็นหรือไม และหากมองไมเห็นจะมีวิธีเดินทางอยางไร  
- ถาหากเพ่ือนของนักเรียนไมไดยินเสียง แตนักเรียนบอกลักษณะสิ่งตางๆ ดวยทาทางเพ่ือน

จะสามารถบอกคำตอบไดถูกตองหรือไม  

- นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับวาคนท่ีมองไมเห็นอยางเดียวกับคนท่ีท้ังมองไม

เห็นและไมไดยินรูสึกแตกตางกันหรือไม อยางไร 

ข้ันทดสอบและปฏิบัติการสืบเสาะ  

          1.ครูใหนักเรียนเลนเกมปดตาตีปบรอบท่ี 1 โดยมีกติกาการเลนเกมดังนี้ 
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1. ใหแตละกลุมเลือกผูท่ีถูกปดตา 1 คนเพ่ือเปนคนตีปบ 
2. นำหมอไปวางใหหางจากผูตีปบ 3 เมตรโดยไมบอกวาวางท่ีตำแหนงใด 
3. สมาชิกในกลุมชวยกันบอกทิศทาง 
4. กลุมใดตีปบไดกอนจะเปนฝายชนะ  
5. นักเรียนแตละกลุมบันทึกผล 

2. ครูใหนักเรียนเลนเกมปดตาตีปบรอบท่ี 2 โดยมีกติกาการเลนเกมดังนี้ 
1. เลนเกมปดตาตีปบอีกครั้งโดยกำหนดกติกาเหมือนเดิมแตครั้งนี้ผูถูกปดตาจะตอง

ใสท่ีอุดหูดวย 
2. นำปบไปวางใหหางจากผูตีหมอ 3 เมตรโดยไมบอกวาวางท่ีตำแหนงใด 
3. สมาชิกในกลุมชวยกันบอกทิศทางกลุมไหนตีปบไดกอนจะเปนฝายชนะ 
4. 5. นักเรียนแตละกลุมบันทึกผล 

ข้ันอธิปรายการทดลองสรุปผล 

1. นักเรียนคนพบจากการเลนเกมปดตาตีปบวา 

- ถานักเรียนปดตาท้ัง 2 ขาง (ไมเห็น แตไดยิน) ทำใหมองไมเห็นเสนทาง ตองมีเพ่ือนบอก

ทิศทาง  นักเรียนตองมีสมาธิ ตั้งใจฟงเสียงของเพ่ือน จะสามารถไปตีปบไดสำเร็จ 

- ถานักเรียนปดตาและปดหู ท้ัง 2 ขาง (ไมเห็น ไมไดยิน) ทำใหมองไมเห็นและไมไดยินเพ่ือน

ตองหาวิธีการอ่ืนในการบอกทิศทางเพ่ือใหสามารถตีปบไดสำเร็จ เชน การใชการสัมผัส เพ่ือบอก

ทิศทาง 
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5. ภาพการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน 

ภาพปดตาตีบี๊บ 
 
 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพปดตา อุดหู ตีบี๊บ 
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บันทึกผลการทำกิจกรรม 

            

การนําเสนอผลงาน 
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แบบบันทึกกิจกรรม “ไมเห็น  ไมไดยิน” 
 

กลุมท่ี ………………………………………………………….ช้ัน……..…….……. 
 

คำช้ีแจง : ใหนักเรียนบันทึกผลการทำกิจกรรม 

กิจกรรม 
“เกมปดตาตีปบ” 

สามารถตีปบไดเปนลำดับท่ี พฤติกรรม/ความรูสึกของคน
ท่ีปดตาในการทำกิจกรรม 

วิธีการสงสารกับเพ่ือนท่ีตี
ปบ 

 
ครั้งท่ี 1 
(ปดตา) 

  
 
 

 

 
ครั้งท่ี 2 
(ปดตา) 

   

 
ครั้งท่ี 1  

(ปดตา  ปดหู) 

  
 
 

 

 
ครั้งท่ี 2  

(ปดตา  ปดหู) 

   

สรุปผลกิจกรรม 
 : ปดตาตีปบ มีวิธีสงสารกับเพ่ือนโดยวิธีใด 

 
 
           

 
 ปดตา ปดหูตีปบ มีวิธีสงสารกับเพ่ือนโดยวิธีใด 

 
 
 
 

ถาปดตา กับปดตาปดหูวิธีใดสามารถเดินไปตีปบไดยากกวา 
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รายงานกิจกรรมสำรวจทางคณิตศาสตร 

1. ช่ือกิจกรรม กิจกรรมท่ี ๑ เรื่อง การคนพบจากลูกเตา 

2. จุดประสงค 

๑. คนหาแบบรูปของลูกเตา3 ลูกซอนกันใหผลรวมของดานทุกท่ีมองเห็นมากท่ีสุดได 

2. บอกลักษณะของลูกเตา แตมของลูกเตาแตละดานได 

3. อุปกรณ 

๑. แบบบันทึกกิจกรรม 
2. ลูกเตา จำนวน 3 ลูฏ 

4.ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

   4.1 ตั้งคำถามเชิงคณิตศาสตร 

คำถามท่ีนำไปสูการหาคำตอบ 

-จะวางเรียงลูกเตา 3 ลูกซอนกันอยางไรใหผลรวมของดานทุกท่ีมองเห็นมากท่ีสุด 

   4.2 รวบรวมความคิดและคำศัพททางคณิตศาสตร 

-ลักษณะของลูกเตา เปนวัตถุทรงลูกบาศก ประกอบดวย 6 ดาน แตละดานกำกับดวยสัญลักษณตางๆ  

- แตมคือ สัญลักษณของวงกลมแตละดาน สัญลักษณวงกลม 1 รูปมีคาเทากับ 1  

- ผลรวม คือ การนำแตมในแตละดานมารวมกัน 

  4.3 การปฏิบัติการสืบเสาะ 

- แบงกลุมนักเรียน ใหสังเกตลูกเตา และสนทนาจากการสังเกต 

- นักเรียนแตละกลุมวางลูกเตาใหดานใดดานหนึ่งสัมผัสกับพ้ืนและใหสังเกตดานท่ีมองเห็นและนับ  

จำนวนแตมแตละดาน และนำมารวมกัน  

-นักเรียนแตละกลุม วางลูกเตาเพ่ิมอีก 2 ลูกเปน 3 ลูกวางเรียงกันไดท้ังแนวตั้งและแนวนอน และนับ

จำนวนแตมแตละดานท่ีมองเห็น นำมารวมกัน และบันทึกลงในตารางบันทึกผลการคนพบ 

-แตละกลุมหาวิธีการเรียงลูกเตา3 ลูกซอนกันเพ่ือใหไดคำตอบ ผลรวมของดานทุกท่ีมองเห็นรวมกัน

แลวไดจำนวนแตมมากท่ีสุด 

   4.3 แบบรูปทางคณิตศาสตร 

- นักเรียนแตละกลุมบันทึกผลลงในตารางแบบรูปท่ีคนพบและแบบรูปท่ีทุกกลุมคนพบคือ 

.................................ไดผลรวมเทากับ ................................... แตม 
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4.4 ตรวจสอบและใชแบบรูป 

- ใหแตละกลุม นำแบบรูปของเพ่ือกลุมอ่ืนมาตรวจสอบโดยวางลูกเตาตามแบบรูปของเพ่ือนวาผลรวม

ไดตรงกับผลลัพธหรือไม 

 4.5 สรุปและอภิปรายผล 

-แบบรูปวิธีการเรียงลูกเตา3 ลูกซอนกันเพ่ือใหได ผลรวมของดานทุกท่ีมองเห็นรวมกันแลวไดจำนวน

แตมมากท่ีสุดคือ  ..................ไดผลรวมเทากับ..................แตม 

5.ภาพการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน 
       รูปภาพขณะเด็กทำกิจกรรม 

6. การนำเสนอผลงาน 
 รูปภาพการนำเสนอผลงานของตนเอง 
 

7. ผลการจัดกิจกรรม 
        ถายภาพผลงาน ใบงานของเด็ก 
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แบบบันทึกแบบรูปการเรียงลูกเตา3 ลูกซอนกัน 

คำช้ีแจง  ใหแตละกลุมบันทึกผล นับแตม แตละดานของลูกเตา 

ครั้งท่ี1 แบบรูปคณิตศาสตร ผลรวมของแตมลูกเตาแตละดาน ผลรวมของแตม 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

สรุป  แบบรูปที่สามารถรวมแตมของลูกเตาไดผลรวมของแตม มากที่สุดคือ

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

จำนวน .......................................แตม 
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                             ตัวอย่างคลิปการทำกิจกรรมสืบเสาะอิสระ 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1MtugXcpTcdKGtLBlTJimajeWSW2Hid1f/view?usp=sharing 
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แนวทางการประเมินเพื่อรับตราพระราชทาน “บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย” 
ระดับประถมศึกษา  

*********************************************************************** 
 
 แนวทางการประเมินเพ่ือรับตราพระราชทาน “บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย” 
ระดับประถมศึกษา  
 เคร ือข ่ายท ้องถ ิ ่น (LN) แต ่งต ั ้ งคณะกรรมการการประเม ินเพ ื ่อขอร ับตราพระราชทาน  
“บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย” ระดับประถมศึกษา ซึ่งควรประกอบด้วย ผู้นำเครือข่ายท้องถิ่น 
วิทยากรท้องถิ่น ผู้ทรงคุณวุฒิด้ายวิทยาศาสตร์ หรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศ
ไทย เพ่ือประเมินโรงเรียนในโครงการทั้ง ๓ ด้าน ตามรายละเอียด ดังนี้ 

1. ด้านการจัดการเรียนรู้กิจกรรมบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา 
นักเรียนทุกคนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 -3 ได้ทำกิจกรรมบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ระดับประถมศึกษา 
ไม่ต่ำกว่า 8 กิจกรรม ต่อระดับชั้นปี  ประกอบด้วย กิจกรรมสืบเสาะร่างกาย กิจกรรมสืบเสาะเกี่ยวกับน้ำใน
ธรรมชาติและเทคโนโลยี และกิจกรรมสืบเสาะเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ สามารถเป็นกิจกรรมเดียวกัน หรือต่างกัน
ในแต่ละระดับชั้นตามความเหมาะสมกับระดับความสามารถของนักเรียน และบริบทของดรงเรี ยน ในแต่ละปี
การศึกษา  
โรงเรียนสรุปและสะท้อนผลการทำกิจกรรมในรูปแบบของเอกสาร หรือวีดีทัศน์ โดยมีองค์ประกอบของ
กิจกรรมดังนี้ 

- ชื่อกิจกรรม 
- จุดประสงค์ของกิจกรรม 
- บรรยากาศขณะทำกิจกรรม ประกอบด้วย ขั้นตอการจัดกิจกรรม วัสดุอุปกรณ์ เด็กปฏิบัติ 
- กิจกรรมและนำเสนอผลงาน 
- ผลการจัดกิจกรรม 

2. การสืบเสาะอิสระ 
นักเรียนทุกคนทำการสืบเสาะอิสระตามหัวข้อ/คำถามที่ตนเองสนใจ โดยอาจจะทำเป็นกิจกรรม 

เดี่ยวหรือกลุ่ม ตามความสนใจและความเหมาะสม 
 2.1 โรงเรียนทำรายงานสรุป หัวข้อกิจกรรมการสืบเสาะอิสระของนักเรียนทุกคน /กลุ ่ม พร้อม
รายละเอียด เกี่ยวกับหัวข้อนั้น ได้แก่ กิจกรรมเดี่ยว/กลุ่ม คำถามที่นักเรียนสนใจ กิจกรรมที่นักเรียนทำ และ
ข้อสรุป/ข้อค้นพบของนักเรียน 
 2.2 โรงเรียนเลือกการสืบเสาะของนักเรียนที่นำเสนอด้วยรูปแบบใดก็ได้ เช่นรายงานวิดีทัศน์ เว็ปไซต์  
ยูทูป มา ระดับชั้นละ ๑ เรื่อง ละจัดส่งให้กับเครือข่ายท้องถิ่น (LN) เป็นหลักฐานประกอบการประเมินเพื่อรับ
ตราพระราชทานบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย ระดับประถมศึกษา โดยการสืบเสาะอิสระจะต้องมี
ลักษณะสำคัญดังนี้ 
  - นักเรียนเลือกหัวข้อ/คำถามที่ต้องการสืบเสาะด้วยตนเองจากความสนใจ 
  - นักเรียนออกแบบละดำเนินการสืบเสาะเพ่ือหาคำตอบตามคำถาม/สมมุติฐานที่ได้กำหนดไว้
ด้วยตนเองเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็นการทดลอง การสืบค้น การสังเกต การสำรวจ หรือการศึกษาจากแหล่งเรียนรู้
ทั้งนี้ครู พ่อแม่ ผู้ปกครอง สามารถให้คำแนะนำ/ช่วยเหลือได้เท่าที่จำเป็น 
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 - นักเรียนได้รวบรวมข้อมูล บันทึก ละจัดกระทำข้อมูล เพ่ือนำเสนอท้ังกระบวนการละผลลัพธ์ที่ได้
อย่างเป็นระบบ 
 - นักเรียนได้สื่อสาร / นำเสนอข้อค้นพบให้กับผู้อ่ืน 
หมายเหตุ หากพบว่ามีการคัดลอกผลงานการสืบเสาะอิสระให้เครือข่ายท้องถิ่นปฏิเสธรับพิจารณาผลงานทันที 
ทั้งนี้ ถือเป็นหน้าที่ของทุกฝ่ายที่จะช่วยป้องกันไม่ให้เกิดการคัดลอกผลงาน 

3. แนบเกียรติบัตร ภาพ หรือวุฒิบัตรผ่านการอบรมโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ของคุณครู 
เป็นหลักฐานประกอบการประเมินเพ่ือรับตราพระราชทาน 

4 แบบสอบถาม 
ผู้บริหารสถานศึกษาตอบแบบสอบถามแนวทางการดำเนินโครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย  

ประเทศไทย ระดับประถมศึกษา 
 
รายละเอียดการขอรับตราพระราชทาน “บ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย”ระดับประถมศึกษา 
  
 การประเมินให้พิจารณาโดยให้โรงเรียนแสดงสำเนาตราพระราชทานประจำปีที่ได้รับต่อผู้รับผิดชอบ
การประเมินเพ่ือรับตราพระราชทาน คณะกรรมการประเมิน ฯ ตรวจสอบข้อมูล รอบถัดไป วนหมดอายุของ
ตราพระราชทาน ละรอบที่ได้รับการประเมิน ให้ถูกต้องทุกครั้งก่อนทำการประเมินรอบถัดไป 
 หมายเหตุ  

- การประเมินรอบที่ 1 คือการประเมินรับตราครั้งแรก (อายุตรา 3 ปี) 
- การประเมินรอบที่ 2 คือการประเมินตราคงสภาพครั้งที่ 1 (อายุตรา 3 ปี) 
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แบบสอบถามแนวทางการดำเนินโครงการโครงการการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อย ประเทศไทย 
ระดับประถมศึกษา  
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